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1 Al Qoriah, Al Bayyinah

2 Hukum tajwid idghom dan hadist silaturrohmi

3 Pengertian malaikat

4
Kisah malaikat jibril dan pengamatan tugas malaikat dalam kehidupan 

sehari hari

5 Kisah nabi-nabi Allah

6 Kisah wali songo

7 Makna ibadah sholat

8 Zakat, infaq dan shodaqoh

9 Manfaat membaca

10 Sikap pantang menyerah

1 Sejarah Lambang Negara Indonesia

2 Makna Lambang Negara Indonesia

3 Implementasi sila pada kehidupan sehari-hari 

4 Hak dan Kewajiban warga negara Indonesia

5 Hak dan Kewajiban warga negara di luar negeri

6 Keseimbangan Hak dan Kewajiban dalam kehidupan sehari-hari

7 Jenis-jenis keragaman karakteristik individu

8
Manfaat keragaman karakteristik individu di lingkungan rumah, 

sekolah, dan masyarakat

9 Jenis-jenis keragaman di Indonesia

10 Toleransi antar umat beragama

1 Pengertian puisi dan isi puisi

2 Memahami amanat puisi

3 Mencari isi dan amanat dalam sebuah puisi

4 Memberi tanggapan pembaca puisi

5 Mencari makna puisi secara tulis

6 Teks fiksi

7 Unsur-unsur cerita fiksi

8 Membandingkan watak tokoh fiksi

9 Perbedaan dan persamaan watak tokoh fiksi

10 Perbandingan dan persamaan fiksi dan non fiksi
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1 Pembulatan hasil pengukuran panjang ke satuan terdekat

2 Pembulatan hasil pengukuran berat, dan kwantitas ke satuan terdekat

3 Menentukan keliling persegi, persegi panjang dan segitiga

4 Menentukan Luas  persegi, persegi panjang, dan segitiga

5
Menghitung panjang sisinya jika keliling dan panjang sisi lainnya 

diketahui

6
Pemecahan soal cerita Keliling dan Luas persegi, persegi panjang, 

segitiga

7 Mengidentifikasi dan memahami tentang macam-macam garis 

8
Memahami macam-macam dan menghitung sudut siku-siku, sudut 

lancip, sudut tumpul

9
Mengukur dan menggambar besar sudut dengan menggunakan busur 

derajat

10
Membaca dan memberi waktu ke menit terdekat pada jam digital dan 

analog 12 jam

1  Jenis gaya dan mata pencaharian dalam kehidupan sehari-haru

2 Pengaruh gaya pada aktivitas ekonomi (produksi, konsumsi, distribusi) 

3 Pesawat sederhana untuk membantu kegiatan ekonomi

4 Sumber energi dan sumber daya alam

5 Perubahan energi dan penyebaran sumber daya alam

6 Siklus air dan kegunaan sumber daya alam

7 Sumber cahaya dan kerajaan di Indonesia

8 Indra penglihatan dan pengaruh kerajaan Hindu Budha

9 Proses mata melihat dan pengaruh kerajaan Islam

10 Alat optik dan tokoh kerajaan Hindu dan Islam

1 Food section

2 The use of how much and how many

3 The use of a few and a little

4 Describing object materials

5 How to use modal verb

6 Identify and make an advertisement 

7 Describe and present food around the world

8 Describe about parts of body 

9 Know some kind of illness

10 Identify kind of weather

Matematika

IPAS

English



1 Cerita rakyat

2 Unsur intrinsik cerita rakyat

3 Pesan atau amanat cerita rakyat

4 Narasi dan deskripsi

5 Mengidentifikasi karangan deskripsi

6 Tembang dolanan

7 Makna tembang dolanan

8 Tembang dolanan serta tembang gambuh

9 Sandhangan panyigeg wanda

10 Sandhangan wyanjana

1 Mengetahui pelatihan dasar teater

2 Mengetahui tentang teater

3 Contoh teater malin kundang

4 Tari teater malin kundang dari Sumatera Barat

5 Memahami teater malin kundang dari Sumatera Barat

6 Puisi teater malin kundang dari Sumatera Barat

7
Pembagian kelompok dan praktek  peran menari, menyanyi, puisi, dan 

teater di teater Malin Kundang

8 Latihan teater malin kundang part 1

9 Latihan teater malin kundang part 2

10 Latihan teater malin kundang part 3

1 Kebugaran jasmani (Pengukuran Vo2max)

2 Bolabasket

3 Bolabasket

4 Permainan tradisional (lompat tali)

5 Senam Lantai (Roll depan, roll belakang dan sikap lilin)

6 Senam Lantai (Roll depan, roll belakang dan sikap lilin)

7 Bela diri (Pencak silat)

8 Bela diri (Pencak silat)

9 Senam Aerobik 

10 Senam Aerobik

1 Power Point

2 Desain robot Piglet dan coding

3 Desain robot Helikopter dan coding

4 Desain robot gymnastic dan coding forward backward

5 Desain robot x-soccer dan coding mission

6
Desain robot modifikasi dan coding menggunakan belok kanan, belok 

kiri, LED, dan servo

7 Desain robot modifikasi dan coding mission

8 Desain robot x-soccer dan coding remote control

9 Desain robot racing car dan coding motor servo

10
Desain robot modifikasi dan coding remote control CH 1234 dengan 

motor servo

B.Jawa

Seni
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TIK



1 Qiroah Al unwanu

2 Khiwar al unwanu

3 Istima al unwanu

4 Qiroah afrodul usroti

5 Khiwar afrodul usroti

6 Istima afrodul usroti

7 Qiroah usrotu fil baiti

8 Khiwar usrotu fil baiti

9 Istima usrotu fil baiti

10 Al kitabah (menyusun kalimat) unwanu

Bahasa Arab


