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MATERI BELAJAR CAMBRIDGE KELAS 1

TAHUN PELAJARAN 2020/2021
PERIODE: 15 MARET - 09 APRIL 2021

MATA PERTEMUAN
PELAJARAN PEKAN KE- MATERI BELAJAR
1 - Mengetahui kisah nabi Nuh a.s
PA 2 - Contoh-contoh keteladanan nabi Nuh a.s
3 - Mengetahui kisah Nabi Hud a.s
4 - Contoh-contoh keteladanan nabi Hud a.s
1 - Menyebutkan contoh-contoh kerjasama di lingkungan rumah
2 - Mengetahui keuntungan melakukan kerjasama di lingkungan rumah
o 3 - Menyebutkan contoh-contoh kerjasama di lingkungan sekolah
4 - Mengetahui keuntungan melakukan kerjasama di lingkungan sekolah
1 - Membaca dan mencermati isi puisi anak tentang kekaguman
9 - Melengkapi isi puisi anak tentang hormat kepada orang tua dan
B.Indonesia persahabatan
3 - Menyanyi dan mencermati syair lagu anak tentang kekaguman
4 - Membuat puisi sederhana dengan tema persahabatan
1 - Membaca data menggunakan Block graph
Matematika 2 - Membaca data menggunakan diagram Carrol
3 - Membaca data menggunakan diagram Venn
4 - Handling data
1 - Menyebutkan bagian-bagian tanaman
2 - Menyebutkan faktor yang mendukung pertumbuhan tanaman
IPA 3 - Menjelaskan bagaimana tanaman bisa tumbuh
4 - Menjelaskan pertumbuhan tanaman mulai dari biji hingga tumbuh
menjadi tanaman
1 - Mengetahui petunjuk arah ke rumah dan alamat rumah
PS 2 - Mengetahui tempat-tempat penting yang ada di sekitar rumah
3 - Mengetahui fungsi dari masing-masing ruangan di rumah
4 - Dapat membuat gambar/ denah rumah
1 - Menyebutkan bagian-bagian tubuh dan mengetahui bagaimana
spelling dari kata tersebut
English 2 - Mendeskripsikan masing-masing bagian tubuh dan kegunaannya

- Memahami teks cerita sederhana

- Mendeskripsikan sebuah gambar
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- Memahami teks bacaan sederhana

- Menceritakan kembali teks sederhana

- Memahami bacaan dari sebuah dongeng

- Mendongeng sederhana

SBK
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- Membuat kolase ikan

- Membuat kupu-kupu dari daun

- Membuat kreasi bunga lavender

- Membuat kreasi mahkota

Penjaskes

- Pengenalan tentang matras

- Macam-macam senam lantai

- Menirukan gerak binatang (katak)

- Menirukan gerak binatang (bebek)

TIK

- Menggambar dan mewarnai laut dan burung

- Menggambar dan mewarnai awan, matahari, dan pohon kelapa

- Menggambar dan mewarnai pagar
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- Menggambar dan mewarnai doraemon




