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1 - Pesan pokok surah Al-Asr dan An-Nas
2 - Ayo tertib berwudhu
PAI 3 - Praktek berwudhu
4 - Nabi Muhammad SAW teladanku
5 - Memahami sikap jujur dan kasih sayang kisah keteladanan Nabi
Muhammad SAW
1 - Mengidentifikasi makna Pancasila
2 - Perilaku-perilaku yang mencerminkan sila Pancasila
PKn 3 - Keberagaman nama-nama pakaian adat di Indonesia
4 - Keberagaman nama-nama suku dan bahasa di Indonesia
5 - Pengaplikasian Bhineka Tunggal Ika
1 - Memahami penggunaan tanda baca titik pada sebuah kalimat
2 - Memahami penggunaan tanda tanya pada sebuah kalimat tanya
B.Indonesia 3 - Penggunaan huruf kapital
4 - Mendeskripsikan ciri-ciri dan fungsi tempat umum
5 - Kata ungkapan
1 - Mengidentifikasi tentang capacity
2 - Mengetahui tentang waktu
Matematika 3 - Mengetahui nama-nama bulan
4 - Perkalian dua angka
5 - Pembagian dua angka
1 - Benda alami dan benda buatan
2 - Contoh-contoh benda alami dan benda buatan
IPA 3 - Membedakan benda alami dan benda buatan
4 - Perubahan bentuk benda
5 - Fungsi dari bagian-bagian rangkaian listrik




IPS

- Pengenalan pelayanan tempat-tempat umum pemerintahan

- Pengenalan pelayanan tempat-tempat umum kesehatan

- Pengenalan pelayanan tempat-tempat umum transportasi

- Pengenalan pelayanan tempat-tempat umum hiburan

- Pengenalan pelayanan tempat-tempat umum jual beli

English
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- Ciri-ciri narrative text

- Contoh narrative text

- Penggunaan simple past tense

- Penggunaan simple present tense

- Penggunaan present continuous tense

B.Jawa

- Mengenal anggota tubuh
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- Menulis tegak bersambung
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- Teks laporan sederhana tentang alam semesta dan penampakannya

- Basa krama inggil
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- Arane kewan lan woh-woh an
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- Menggambar kaligrafi

- Menyanyi maju tak gentar

- Membuat kreatifitas

- Membuat hasil karya

- Menari lir-ilir

Penjaskes

- Mempraktekkan lompat tali

- Engkle

- Back up
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- Gerakan menirukan hewan (kupu-kupu dan burung)

(&)}

- Gerakan menirukan hewan (kelinci: diam, berdiri, melangkah berdiri)
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- Membuat objek percakapan

- Make 2 stamp

- Make party ballon

- Make dance
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- Presentation




