
 

 

 

1. MENYANYI 

1. Peserta adalah santri kelas 1-6 

2. Peserta menyanyikan 1 (satu) lagu wajib dan 1 (satu) lagu pilihan 

Lagu Wajib: Indonesia Jaya 

Lagu  Pilihan Kelas 1 dan 2: 

a. Kucingku Telu  

b. Cublek-Cublek Suweng 

c. Menthog-Menthog 

Lagu Pilihan Kelas 3 dan 4: 

a. Padhang Bulan 

b. Menthog-Menthog 

c. Cublek-Cublek Suweng 

Lagu Pilihan Kelas 5 dan 6: 

a. Gambang Suling 

b. Lir Ilir 

c. Gambuh 

d. Pangkur  

 

3. Iringan Lagu: 

 Peserta menyanyikan lagu wajib dan lagu pilihan dengan diiringi musik 

 Musik pengiring disediakan oleh panitia lomba 

4. Kriteria Penilaian  

1. Materi vokal 

2. Intonasi vokal dan kesesuaian nada 

3. Ekspresi 

4. Penguasaan panggung 

5. Peserta yang tidak hadir dengan alasan apa pun akan didiskualifikasi 

 

2. MEMBACA PUISI 

1. Peserta adalah santri kelas 1-6 

2. Teks puisi disediakan oleh panitia  

3. Teks puisi yang dibaca peserta berdasarkan undian ketika lomba  

4. Teks puisi terdiri dari dua bahasa; Bahasa Indonesia dan Bahasa Jawa 

5. Puisi dibaca dengan suara lantang 

6. Membaca puisi dengan intonasi dan ekspresi serta gerak tubuh 

7. Peserta yang tidak hadir dengan alasan apa pun akan didiskualifikasi 



3. MENDONGENG 

1. Peserta adalah santri kelas 1-4 

2. Tema yang disampaikan adalah tentang Kegiatan Bermain. 

3. Waktu lomba maksimal 7 menit 

4. Peserta diperbolehkan membawa properti yang sesuai dengan cerita/dongeng yang 

ditampilkan 

5. Penyerahan teks mendongeng paling lambat pada 11 Oktober 2019 

6. Kriteria penilaian saat lomba adalah Vokal, ekspresi, dan penampilan (properti dan 

pengguasaan panggung) 

7. Peserta yang tidak hadir dengan alasan apa pun akan didiskualifikasi 

 

 

4. GAMBAR BERCERITA 

1. Peserta adalah santri kelas 3-6 

2. Peserta membuat gambar becerita menggunakan teknik arsir, dengan tema 

Dolanan. 

3. Peserta akan mendapatkan fasilitas kertas A3 dari sekolah 

4. Peserta dapat mencari bahan inspirasi dari media cetak maupun elektronik tetapi     

pada saat lomba berlangsung peserta tidak diperkenankan membawa bahan insiparasi 

5. Peserta membawa alat tulis (pensil 2B/3B/4B, rautan pensil dan penghapus) 

6. Karya dibuat dengan format landscape 

7. Durasi pembuatan gambar bercerita yaitu 3 jam 

8. Peserta yang tidak hadir dengan alasan apa pun akan didiskualifikasi 

 

5. KOMIK 

1. Peserta adalah siswa kelas 3-4 

2. Peserta membuat cerita pendek dalam bentuk gambar dengan tema Dolanan 

3. Pewarna komik bebas disesuaikan oleh peserta 

4. Komik dibuat dengan jumlah maksimal 6 strip  

5. Waktu pembuatan komik maksimal 3 jam 

6. Siswa membuat karya pada kertas A3 (Tidak boleh bolak balik) kertas yang 

digunakan untuk media pembuatan komik disediakan oleh sekolah 

7. Hasil karya dibuat dengan posisi portrait dan menggunakan garis tepi 2cm 

8. Peserta yang tidak hadir dengan alasan apa pun akan didiskualifikasi 

 

6. PIDATO 

1. Peserta adalah santri kelas 5-6 

2. Peserta menyiapkan teks pidato dari rumah dengan tema: Sumpah Pemuda 

3. Teks pidato menggunakan kolaborasi 3 (tiga) bahasa; Bahasa Indonesia, Bahasa 

Arab dan Bahasa Jawa. 

4. Durasi pidato maksimal 7 menit 

5. Peserta yang tidak hadir dengan alasan apa pun akan didiskualifikasi 

 



6. Kriteria Penilaian: 

1. Kesesuaian tema, judul dan isi pidato 

2. Sistematika pembawa (pembukaan, isi, penutup) 

3. Vokal/artikulasi/intonasi  

4. Gaya/mimik dan improvisasi 

5. Kelancaran dan ketepatan waktu 

 

7. POSTER 

1. Peserta adalah santri kelas 5-6 

2. Peserta membuat poster menggunakan aplikasi corel draw dengan pilihan tema: 

Poster Pendidikan, Poster Layanan Masyarakat dan Poster Kegiatan 

3. Peserta membawa laptop masing-masing 

4. Poster dikerjakan dan dibuat pada saat lomba berlangsung (on the spot) dengan 

durasi perngerjaan desain 4 jam 

5. Karya dibuat menggunakan laptop (digital) dengan;  

Format:  JPEG 

Resolusi:  300ppi 

Ukuran:  50cm x 70cm 

6. Desain dapat dibuat hanya dengan ilustrasi atau menggabungkan antara ilustrasi 

dengan foto (catatan: foto merupakan karya sendiri bukan karya orang lain) 

7. Kerya desain disimpan dengan format nama: Desain Poster_No dan Nama 

8. Karya desain tidak boleh mengandung unsur yang bertentangan dengan peraturan 

perundang-undangan yang berlaku di Indonesia. kesusilaan, moral, kekerasan, dan 

tidak mengandung unsur pornografi, serta bertentangan dengan SARA (Suku, 

Agama dan Ras) 

9. Karya yang dilombakan merupakan karya asli perserta dan belum pernah 

diikutsertakab atau dipublikasikan untuk keperluan yang bersifat komersil serta 

harus bebas dari setiap kontrak atau ikatan lain. 

10. Panitia berhak menggunakan karya untuk keperluan publikasi 

11. Kriteria penilaian: 

1. Konsep ide desain 

2. Nilai estetika 

3. Kesesuaian tema 

4. Pesan yang disampaikan 

12. Peserta yang tidak hadir dengan alasan apa pun akan didiskualifikasi 

 

 


